
Infoanlass

Für digitale Leader und Manager von 
morgen.
BSc Betriebsökonomie.

Hier gleich mit Herausforderung der Zukunft 
beginnen?

Dr. Christian Müller

FFHS Business Breakfast:
Blockchain in Entertainment



Blockchain in Entertainment: Kernaussagen

1. Innovative Projekte im Unterhaltungsbereich gehören zu den ersten 
effektiven Anwendungen der Blockchain-Technologie und haben bereits 
signifikante wirtschaftliche Bedeutung

2. Diese ersten erfolgreichen Beispiele zeigen, dass traditionelle Geschäfts-
modelle durch Blockchain-Technologie ausgehebelt werden

3. Die Entwicklungen stimmen optimistisch, aber Gefahren und Risiken
müssen kritisch analysiert und bewältigt werden
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1b

NFTs und NFT-unterstützte 
Anwendungen

Kategorien von Blockchain-Projekten in der 
Unterhaltungsbranche
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1.

1a

Blockchain-getriebene 
Anwendungen (Utility 
Tokens)

1c

Crypto-Unternehmen als 
Sponsoren 
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Grössenordnungen und Einordnung (Februar 2022)1a
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Utility Tokens und Unterhaltung: Dominant im Markt
(in USD Mrd.)

1a

Quelle: CoinMarketCap.com
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Gaming

Decentraland (MANA) The Sandbox (SAND)

Axie Infinity (AXS)

Gala Games (GALA)

Gaming: Andere

Media

Theta Network (THETA)
Flow Network (FLOW)

Enjin Coin (ENJ)
Oasis Network (ROSE)

Media: Andere

Sport

Chiliz (CHZ)
Sport: Andere

Andere Utility Tokens

Total ca. USD 68 Mrd.
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NFTs und Unterhaltung: Hoch im Kurs1b

Quelle: CryptoSlam.io

Platz Name Verkäufe Käufer Kategorie Umsatz/Käufer
1 Axie Infinity USD    3.95 Mrd. 1'566'525 Gaming USD        2'523 
2 CryptoPunks USD    2.01 Mrd. 5'163 Art USD    388'638 
3 Bored Ape Yacht Club USD    1.31 Mrd. 9'421 Art USD    139'491 
4 Decentraland USD    1.30 Mrd. 90'600 Gaming USD      14'400 
5 Art Blocks USD    1.18 Mrd. 26'188 Art USD      45'233 
6 NBA Top Shot USD    0.90 Mrd. 409'084 Sports USD        2'208 
7 Mutant Ape Yacht Club USD    0.84 Mrd. 14'681 Art USD      57'473 
8 CloneX USD    0.40 Mrd. 6'469 Art USD      61'638 
9 Meebits USD    0.40 Mrd. 8'430 Art USD      47'182 

10 The Sandbox USD    0.36 Mrd. 20'892 Gaming USD      17'431 
11 Azuki USD    0.30 Mrd. 9'747 Art USD      30'619 
12 Doodles USD    0.28 Mrd. 9'877 Art USD      28'027 
13 Loot USD    0.28 Mrd. 3'919 Art USD      70'580 
14 Cool Cats USD    0.27 Mrd. 9'146 Art USD      29'577 
15 Sorare USD    0.21 Mrd. 64'050 Sports USD        3'343 
16 Parallel Alpha USD    0.21 Mrd. 16'862 Art USD      12'413 
17 CrypToadz USD    0.20 Mrd. 7'518 Art USD      27'188 
18 Bored Ape Kennel Club USD    0.20 Mrd. 7'647 Art USD      26'167 
19 Farmers World USD    0.19 Mrd. 47'819 Art USD        3'903 
20 CyberKongz USD    0.17 Mrd. 3'292 Art USD      52'293 

CryptoPunk #9998, 
Teil einer Kollektion 
von 10’000 NFTs, für 
USD 530 Millionen 
“verkauft”
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Crypto-Unternehmen werden zu wichtigen Sponsoren1c
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Neue Geschäftsmodelle werden ermöglicht
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2.

 Theta (THETA) ist ein Blockchain-
basiertes Netzwerk, das speziell 
für Video-Streaming entwickelt 
wurde.

 Das im März 2019 gestartete 
Theta-Mainnet fungiert als 
dezentrales Netzwerk, in dem 
Benutzer Bandbreite und 
Rechenressourcen auf Peer-to-
Peer-Basis (P2P) gemeinsam 
nutzen.

 Theta verfügt über einen eigenen 
nativen Kryptowährungstoken, 
THETA, der verschiedene 
Governance-Aufgaben innerhalb 
des Netzwerks ausführt.

 Die Blockchain-basierte 
Sportunterhaltungsplattform 
Socios ermöglicht es den 
Benutzern, an der Verwaltung 
ihrer bevorzugten Sportmarken
teilzunehmen. 

 Für Sportvereine und Verbände 
bieten dies die Möglichkeit, sich 
mit ihren Fans zu verbinden und 
neue Einnahmequellen zu 
erschließen.

 So können Fans beispielsweise an 
Umfragen teilnehmen und 
vereinsbezogene 
Entscheidungen beeinflussen.

 Sorare ist ein Fantasy-
Fußballspiel, bei dem Spieler ein 
virtuelles Team mit digitalen 
Spielerkarten kaufen, verkaufen, 
handeln und verwalten.

 Spieler stellen als Manager 
virtuelle Teams aus fünf 
Fußballspielern aus NFT-
Blockchain-Karten auf der 
Sorare-Plattform zusammen. 

 Einige der Karten sind lizenzierte 
digitale Sammlerstücke. Die 
Verwendung der Blockchain-
Technologie bedeutet, dass die 
digitalen Karten eine 
nachweisbare Knappheit haben.
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Wo Licht ist, ist auch Schatten…
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3.

 Freiheit und Einfachheit, in 
innovative Projekte zu 
investieren

 Freiheit, das investierte 
Geld vollständig zu 
verlieren

Licht Schatten

Freiheit

Geschäfts-
modelle

Projekt-
finanzierung

 Neue, disruptive 
Geschäftsmodelle

 Alternative 
Finanzierungsmodelle

 Firmenführung und 
Rechtssicherheit

 Konzeptioneller Beweis 
zum (grossen) Teil noch 
ausstehend



Danke für Ihre Aufmerksamkeit!
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